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BALLOON PUNCHER
ROBO KOMBATTM

Battling Robot with Balloon Head!

Problem Przyczyny Usuwanie usterek
Robot nie chodzi albo 

- Pilot nie jest wycelowany na robota. - Pilota zawsze kieruj na robota.

(rysunek A)
- 2x robot      - 2x pilot      - 2x okulary      - 2x gumka      - 24x balonek

(rysunek  B. 1).

Pilot
(rysunek B. 2).

(rysunek C)
1. LEWY HAK     2. PRAWY HAK     3. DO PRZODU     4. W LEWO
5. W PRAWO     6. OKULARY     7. BALON     8. GUMKA      9. 

(rysunek D)
- * 

*

(rysunek E)

przycisk na pilocie).

*.

(rysunek F) 

*.
6. Sterowanie

(rysunek G).

*

pola +.

Nie wymieniaj 
baterii za 

i metalowych 

Rodzaj zasilania :  
Specyfikacja : DC 4.5 V / 4,8W
Baterie : 3 x 1.5 V “AA”/LR6/AM3 

Rodzaj zasilania :  
Specyfikacja : DC 3 V / 1,5W
Baterie : 2 x 1.5 V “AAA”/LR03/AM4 
(

Szanowny kliencie,

ConQuest entertainment a.s.
Kolbenova 962/27d, Praha 9
info@cqe.pl
www.toy.cz
tel: 284 000 160

5+

- Korzystaj z baterii identycznego typu.

- Unikaj zwarcia na stykach akumulatora.

odbiornik.

pomocy.

WEEE

komunalnego.


